
 

Centro educativo al que pertenece: C.E.I.P. Pedro Vilallonga Cánovas. 

Código del centro educativo: 6005755. 

Proyecto CITE del centro: COLABORATIVO. 

Nombre y apellidos del participante: Cisneros Gutiérrez, Zulima. 

URL de la etiqueta: <<Enlace Etiqueta>>.cite_2526_zcisnerosg01  

 

Recuerde que tiene disponibles ejemplos de creación de esta evidencia (clic para ver). 

 

EVIDENCIA 1 (ACTIVIDAD 1):  

Nombre para referenciar esta evidencia: “Mi personaje se emociona, ¿qué siento yo?” 

Objetivo/s principal/es: Reconocer las emociones propias a través de la música (bandas sonoras) 

empleando las tecnologías educativas. Desarrollar la capacidad de empatía conociendo en 

profundidad las personalidad de los demás a través de personajes ficticios.  

Grupo o grupos de alumnado con el que se realiza la actividad: 4ºA, 4ºB, 4ºC 

Descripción de la actividad: consiste en investigar sobre los personajes seleccionados de películas 

de Disney y Pixar e identificar la personalidad y sentimientos que expresan. Al mismo tiempo pueden 

identificar sus propias emociones y a su vez relacionarlas con la banda sonora de la película. 

- En la primera sesión con el uso de los ordenadores del colegio, en grupo buscan información sobre 

el personaje que les ha tocado. ¿Cómo es? ¿cuál es su personalidad?  

- En la segunda sesión trabajamos con la banda sonora de la película ¿en qué canciones aparece y 

qué sentimientos transmite? ¿cómo te sientes tú? Completamos el infograma para 

- En la tercera sesión realizar un Canva reuniendo todo lo que han elaborado en las sesiones 

anteriores. 

 

https://cppvcanovas.educarex.es/wp-admin/term.php?taxonomy=post_tag&tag_ID=382&post_type=post&wp_http_referer=%2Fwp-admin%2Fedit-tags.php%3Ftaxonomy%3Dpost_tag%26paged%3D3
https://docs.google.com/document/d/1oi47mCpPh8Q6AfqOI6qX8bcCWRxVAgF6TRtBez93F5I/template/preview


 

Metodologías activas utilizadas: investigación y pensamiento científico a través de la tecnología y 

uso de software específico. 

Relación de la actividad con el proyecto CITE del centro: la actividad se relaciona con el proyecto 

CITE de centro a través del trabajo transversal de las emociones a partir de las bandas sonoras. A su 

vez las películas seon de Disney y Pixar, que forma parte del proyecto de centro. 

Dificultades encontradas: problemas externos con el hardware del centro, ha podido alargar el 

proceso de investigación. 

Trabajo de preparación previa del docente: dos horas para programar y desarrollar el canva como 

ejemplo para el alumnado. 

Horas de trabajo del alumnado en el aula: tres horas cada grupo, que suman un total de nueve 

horas. 

Dificultades encontradas para poder alcanzar el % de trabajo con el alumnado: dificultad para 

identificar las propias emociones. 
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PONER AQUÍ FOTOS /  o LINK DE VÍDEO DE LAS EVIDENCIAS 

 

 



 

 

 

 


