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NOMBRE DE LA SITUACIÓN/ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 

 
ESCAPE ROOM “EL TESORO DE COLÓN” 

 
 

DATOS DE LA SITUACIÓN/ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 
 

●​ Situación de aprendizaje: Escape room “El tesoro de Colón”​ 
 

●​ Centro educativo: PEDRO VILALLONGA CÁNOVAS 
●​ Autoría: Mª JOSÉ MACÍAS BARRIGA Y ANA BELÉN MADRIGAL DAZA 

 
●​ URL del blog/site/documento: 

 
●​ Curso/Etapa: 5º B 
●​ Áreas implicadas: 

🌕​  Conocimiento del medio 
🌕​  Matemáticas 
🌕​  Lengua y literatura 

 
ESTRUCTURA 

 
 

●​ Descripción: 
A través de esta situación de aprendizaje, el alumnado se convertirá en una tripulación de 
exploradores que deberá resolver diferentes enigmas y superar cuatro retos diferentes entre 
sí, todos ellos relacionados con el viaje realizado por Cristóbal Colón y su Descubrimiento 
de América. Cada reto superado proporcionará a cada equipo un dígito que abre el cofre del 
tesoro. 
Durante el desarrollo de este Escape Room educativo, el alumnado aplicará conocimientos 
históricos trabajados con anterioridad en el aula, además de habilidades de investigación, 
cooperación y pensamiento crítico mediante una experiencia lúdica e inmersiva, poniendo a 
prueba su lógica, memoria, sentidos y trabajo en equipo. 
 

●​ Temática: 
Explorando nuevos mundos. Cristóbal Colón y el Descubrimiento de América. 
 

●​ Pregunta - Reto: 
Un cofre ha llegado a nuestras manos y se cree que tiene un tesoro escondido procedente 
de la expedición realizada por Cristóbal Colón… ¿Seréis capaces de descifrar el código que 
lo abre? 
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●​ Producto Final: 

Un Escape Room y conseguir abrir el cofre del tesoro escondido. 
 

●​ Saberes específicos: 
🌕​Materia 1: Conocimiento del medio 

■​ La Edad Moderna: principales características. 
■​ Los grandes viajes marítimos y las exploraciones del siglo XV. 
■​ Cristóbal Colón y el descubrimiento de América. 
■​ Los Reyes Católicos y su papel en la financiación del viaje. 
■​ Las rutas comerciales y la búsqueda de nuevas vías marítimas. 
■​ Consecuencias del descubrimiento de América: 

●​ expansión territorial 
●​ intercambio de productos 
●​ cambios sociales y económicos. 

🌕​Materia 2: Matemáticas 
■​ Resolución de enigmas y secuencias. 
■​ Uso de coordenadas y orientación espacial. 
■​ Interpretación de mapas y recorridos. 

🌕​Materia 3: Lengua y literatura 
■​ Comprensión de textos históricos sencillos. 
■​ Interpretación de pistas, mensajes y códigos. 
■​ Expresión oral y trabajo cooperativo. 
■​ Ampliación de vocabulario histórico. 

 
●​ Metodologías activas: 

●​ Aprendizaje Cooperativo 
●​ Aprendizaje Basado en Retos 
●​ Investigación guiada. 

●​ Recursos tecnológicos: 
🌕​Pizarra digital 
🌕​Ordenador  

●​ Recursos materiales 
🌕​Cofre del tesoro y candado 
🌕​Timbres 
🌕​Temporizadores 
🌕​Sobres y tarjetas explicativas de cada reto 
🌕​Diferentes esencias y frascos 
🌕​Tarjetas con números 
🌕​Pizarra y tiza 
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🌕​Lápiz y papel 
🌕​Mapa 
🌕​ Jeroglífico 

 
 

TEMPORALIZACIÓN Y ORGANIZACIÓN 
 

●​ Duración: Marzo 
●​ Nºde sesiones: 5 
●​ Nº de participantes: 13 alumnos y alumnas 
●​ Nº de docentes implicados: Mª José Macías Barriga y Ana Belén Madrigal Daza 
●​ Tipos de agrupamientos 

🌕​Grupos (3 participantes por grupo) 
🌕​Grupo completo 

 
 

ACTIVIDADES 
 

●​ Descripción de la/s actividad/es: 
1.​  Introducir contenidos necesarios para la realización del Escape Room 

■​ Descripción: Explicar a los alumnos y alumnas los contenidos necesarios 
para que puedan comprender y resolver los diferentes retos (Cristóbal 
Colón y el descubrimiento de América en 1492, sus expediciones y rutas 
marítimas, carabela, nuevas especias y alimentos desconocidos,...) 

 
2.​  Visualización de vídeos sobre el descubrimiento de América: 

■​ Descripción: Visionado en el aula de vídeos explicativos sobre Cristóbal 
Colón, los Reyes Católicos, las expediciones marítimas y el Descubrimiento 
de América. 

 
3.​  Diseño del Escape Room 

■​ Descripción: Creación de un Canva donde se incluyen los diferentes retos, 
las pistas, tarjetas, mapas, jeroglíficos y todo lo necesario para su realización. 

 
4.​  Realización del Escape Room 

■​ Descripción: Se divide al alumnado en grupos de 3-4 alumnos. Cada grupo se 
dirige a la zona del reto que tiene que resolver (previamente preparadas por 
las docentes). Estas zonas están distribuidas por distintas dependencias del 
centro. Leen la tarjeta que explica el reto propuesto y, todos los grupos al 
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mismo tiempo, comienzan a resolverlos. Cuando hayan conseguido todos los 
dígitos, volverán al aula para averiguar, entre todos, la combinación correcta 
que abre el candado del cofre del tesoro e interpretan la pista final  que 
determina dónde está escondido dicho tesoro. 

 
5.​  Reflexión y puesta en común: 

■​ Descripción: Una vez finalizado el Escape Room, todos juntos analizamos las 
pruebas y los resultados obtenidos, contestando a preguntas propuestas por 
las docentes: ¿Cómo trabajó el equipo?, ¿han sido difíciles las pruebas?, ¿qué 
reto os ha gustado más?,... 

 
●​ Zonas de aprendizaje utilizadas 

●​ Investiga  
●​ Intercambia/Explora 
●​ Desarrolla 
●​ Interactúa 
●​ Crea 
●​ Presenta  

 
 

COMPETENCIAS CLAVE / ESPECÍFICAS / HABILIDADES DEL SIGLO XXI 
 

●​ Competencias Clave: 
🌕​Competencia en comunicación lingüística. 
🌕​Competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. 
🌕​Competencia digital. 
🌕​Competencia personal, social y de aprender a aprender. 

●​ Habilidades del Siglo XXI: 
🌕​Pensamiento crítico 
🌕​Comunicación 
🌕​Colaboración 
🌕​Creatividad 
🌕​Resolución de problemas 
🌕​ Innovación 

●​ Habilidades específicas: 
🌕​Seleccionar y comprender información histórica sobre el descubrimiento de América 

haciendo uso de imágenes, mapas y pistas del Escape Room. 
🌕​ Identificar hechos, personajes y acontecimientos relevantes relacionados con los 

viajes de exploración del siglo XV y el viaje de Cristóbal Colón. 
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🌕​ Interpretar mapas, rutas y elementos geográficos para localizar continentes, océanos 

y trayectos marítimos. 
🌕​Resolver retos y problemas de manera cooperativa, aplicando el razonamiento lógico 

y la toma de decisiones en equipo. 
 
 

 
EVALUACIÓN 

 
●​ Herramientas de evaluación: 

🌕​Observación directa. 
🌕​Rúbrica del trabajo en equipo. 
🌕​Resolución de pruebas. 
🌕​Autoevaluación del alumnado. 

●​ Criterios de Evaluación: 
🌕​Comprende los hechos principales del descubrimiento de América. 
🌕​Participa activamente en el trabajo cooperativo. 
🌕​Resuelve problemas y retos históricos. 
🌕​Expresa ideas de forma clara. 

 
 
 
 
 
 
 

 
Esta situación/actividad de aprendizaje  recurso ha sido elaborada por Mª JOSÉ 
MACÍAS BARRIGA y ANA BELÉN MADRIGAL DAZA  para el curso “Gestión de 
espacios educativos” y publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento 
Compartir igual 4.0 
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